Internet challenge

Typ Hry: soutéz, tymovd, zdbavnad
Fyzickd zatéz: 2

Psychicka zatéz: 2

Cas na hru: 1,5 hod.

Vék: 13-15

Charakteristika

Aktivita ve stylu televizni soutézZe, pfi které Gcastnici soutézi v nékolika disciplinach a prokazuji své
znalosti o internetu, socidlnich sitich a dozvi se zajimava fakta.

Cil

Ucastnik zdbavnou formou zjisti zajimava fakta ze svéta internetu, z prostfedi YouTube scény
a mobilnich aplikaci.

Pomticky

Papiry, tuZzky, stolecky, matrace (pro skupinky na sednuti), prezentace - dostupnd na
www.disfrystak.cz/rkdk-prilohy, hudba jako podkres a pomucky k jednotlivym kategoriim.

Motivace

Lektor v prevleku predstavuje osobnost znamou z medialniho prostfedi (Leos Mares, Kovy atp.), a vyzve
Ucastniky k ucasti na své oblibené soutézi, v ramci niz se hraje o hodnotny pohdr a je potfeba se dobre
orientovat ve svété internetu.

Podrobné rozpracovany obsah

U¢inkujici jsou rozdéleni do tymd. KaZzdy tym oznageny barvou ma své kapitany. Jejich tkolem je ziskat
pro svlj tym co nejvice bodl v jednotlivych disciplinach.

DISCIPLINY:
e Tipovaci ¢ast

Skupinam je poloZeno pét otazek s volbou odpovédi a/b/c/d. Dostanou papir a tuzku, odpovédi si
zapisuji na papir. Kazd4d otazka je nasledné vyhodnocena lektorem zvlast a ziskané body jsou
zvefejnény.

e Poznej hlasy youtuber(

Kazdy tym dostane fotky Sesti youtuber(, jména a Cisla. Jejich ukolem je nejprve prifadit jména k
fotkam, za kazdé spravné pfrifazeni ziskaji bod. Nasledné jsou spustény nahravky hlast danych
youtuberd. Ukolem tym( je ptifadit ¢isla k nahravkam. Pak je disciplina vyhodnocena.

e Odkryvacka loga aplikaci
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Na platné v prezentaci jsou postupné odkryvéna loga aplikaci. Ukolem Géastnikd je poznat, o jakou se
jedna.

e Uhodni, co kreslim

Je zadéno nékolik obrazkd nebo log spojenych s medialnim svétem. Ukolem skupiny je uhodnout co
nejvice obrazk( tak, Ze jeden hrac kresli a zbytek skupiny hada, o jaky obrazek nebo logo se jedna.
Disciplina muZe byt obohacena o prvek pohybu tak, Ze dany hrac, ktery ma obrazek svému tymu
predstavit kreslenim, si pro néj dobéhne na urcité stanovisté.

Metodické poznamky

Pred zacatkem aktivity je dobré zkontrolovat vSechny pripravené pomdcky a ujistit se, Ze prezentace
funguiji.

Je vhodné aktivitu doplnit o hudebni podkres ve chvili, kdy je potfeba nachystat dalsi ¢ast aktivity.
Ucastnici by méli byt motivovani k tomu, aby se vzajemné povzbuzovali potleskem ¢i jinou interakci.
Lektofi by s nimi méli udrzovat aktivni komunikaci.

Pro lektora je zapottebi seznamit se s youtubery, jejichZ hlasy zazni v pozndvacce, a také si zjistit
informace o aplikacich, které jsou v odkryvacce, aby mohl Gcastnikim vysvétlit, o jakou aplikaci
konkrétné jde, k cemu slouZi atp.

Reflexe

Tymy mohou kratce zhodnotit, jak jsou spokojeni se svym vysledkem, kooperaci v tymu nebo napf.
které nové informace se v priibéhu soutéze dozvédéli. Reflexe vSak neni nosnou soucasti aktivity.
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