Lord of the Word

Typ Hry: tymovd, soutézni, védomostni
Fyzickd zatéz: 1

Psychicka zatéz: 2

Cas na hru: 1,5 hod.

Vék: 13-15

Charakteristika

Jednd se o védomostni a zabavnou aktivitu. U&astnici pracuji ve skupinach. Cilem kaZdé skupiny je
obsadit co nejvétsi Uzemi na herni mapé, pricemz izemi muze skupina ziskat tak, Ze odpovi spravné na
kvizovou otazku.

Cil
e Aktivita si klade za cil zdbavnou formou rozsifit Ucastnikiim vseobecné znalosti v oblasti
geografie, globdlnich otazek a zajimavosti.
o Ucastnik je schopen spolupracovat v tymu.
Pomticky

Prezentace, soubojové ukoly, tabulky na odpovédi - ke stazeni na www.disfrystak.cz/rkdk-prilohy.
Projektor, notebook, audio technika, fixy, stolky, ubrousky.

Motivace:

Do aktivity u¢astniky uvadi lektor v roli moderdatora soutézZe Lord of the Word. Postava moderatora
Ucastniky provazi po celou dobu aktivity.

Podrobné rozpracovany obsah

Na zacatku aktivity rozdéli lektor ucastniky do skupin, maximalné po péti Ucastnicich. Kazda skupina
ma k dispozici sv(j stolek, fix a tabulku pro zaznamenavani odpovédi. Jakmile jsou Ucastnici rozdéleni
a kazda skupina je usazena u svého stolu, prichazi lektor v roli moderatora a vitd ucastniky v soutézi
Lord of the Word.

Aktivitou ucastniky provazi prezentace, ktera je zobrazena na promitacim platné. Zde ucastnici vidi,
jaka uzemi mohou obsazovat, nebo o né bojovat a zaroven vidi, jaké je jejich aktualni skére a jak si ve
hie vedou v porovnani s ostatnimi tymy.

Cilem kazdé skupiny je ziskat co nejvice Uzemi, kterd jsou na mapé zobrazena a tim padem ziskat co
nejvétéi pocet bodl. Uzemi maze skupina ziskat tak, Ze odpovi spravné na otazku, kterou moderator
poloZil. Na zodpovézeni otdzky ma skupina 30 vtefin.

Aktivita nabizi dvé moZnosti, jak Uzemi ziskat. Prvni variantou je obsazeni tzemi. To se déje v pfipadé,
Ze Uzemi zatim nikomu nepatfi a skupina je prvni, kterd o jeho ziskani projevila zajem. Skupina, ktera
je na rfadé, oznaci uzemi, o které se bude v nasledujicim kole soutézit. Moderator poloZi otazku a
vSechny skupiny maji 30 vtefin ¢as, aby na otazku odpovédély. Ta skupina, kterd spravné zodpovédéla
otazku (nebo se jejich odpovéd nejvice pravdé blizi), vyhrava Gzemi, o které se v tomto kole hralo.
Pokracuje dalsi skupina, kterd opét vybira Uzemi, o néz se bude soutézit.
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Prvni tfi kola maji U¢astnici moZnost pouze obsazovat Uzemi. Mohou tedy soutéZit pouze o Uzemi, kterd
zatim nepatti Zadné jiné skupiné.

Druhou moznosti, jak Uzemi ziskat, je souboj o néj. Tato varianta je mozna v pfipadé, Ze Uzemi jiz pred
tim obsadil nékdo z jinych tymu. Skupina jiZz obsazené Uzemi oznadi, ¢imz vyzve na souboj plivodniho
majitele Uzemi. Moderator poloZi otazku, ale ted na ni odpovida jen skupinka, kterd vlastnila uzemi
plvodné a skupinka, ktera chce Uzemi dobyt. V pripadé, Ze spravné odpovi dobyvatel a obrance Spatné,
Uzemi pfipada dobyvateli. V pripadé, Ze dobyvatel odpovi Spatné a obrance odpovi spravné, z(stava
Uzemi obranci. V pfipadé, Ze obé dvé skupinky odpovi Spatné, zistava uzemi obranci. V pfipadé, ze
obrance i dobyvatel odpovi spravné, nasleduje dalsi soutézni otazka, kterd rozhodne, komu uzemi
pripadne. V pripadé, ze i v dalsi otdzce odpovi obé skupinky spravné, pfichazi na fadu akéni ukol. Ta
skupinka, ktera zvitézi v akénim ukolu, vyhrava uzemi, o néz se bojovalo.

vevys

Za kazdé ziskané Uzemi se skupince pficitaji body. Vitézem soutéZe se stava skupinka, kterd ma po
uplynuti ¢asového limitu nejvyssi pocet bodda.

Metodické poznamky

Aktivita je ndrocna ve spravném poutziti techniky. Doporucujeme, aby se realizator aktivity seznamil s
programem prezentace jesté pred za¢atkem aktivity.

Reflexe

Reflexe probiha az dalsi den rano v rdmci ranniho servisu. Lektor Ucastnikim poklada otazky tykajici se
prabéhu aktivity, ¢i prekvapivych nebo zajimavych moment( ve hre.
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