Maly princ

Typ hry: proZitkova, inscenacni
Fyzickd zatéz: 1

Psychicka zatéz: 3

Cas na hru: 1,5 hod.

Vék: 13-15

Charakteristika

Jedna se o velerni prozitkovou aktivitu, jejiz Ustfedni postavou je Maly princ. Aktivita je zamérena na
Zivotni hodnoty. Jednotlivé hodnoty budou ucastnici v pribéhu aktivity poznavat prostiednictvim
postav, které Maly princ postupné navstévuje, a na konci si zvoli hodnoty pro sebe nejdileZitéjsi a
umisti si je (jejich symboly) na svou vyrobenou planetu.

Cil

Ucastnik se prostfednictvim aktivity sezndmi s rliznymi Zivotnimi hodnotami a ma povédomi o jejich
duleZitosti v Zivoteé.

Ucastnik prostfednictvim hodnot vyjadfi své postoje a nazory.

Ucastnik je schopen vyhodnotit, reflektovat a premyslet nad Zivotnimi hodnotami.

Pomticky

Vytisknuté planety pro Ucastniky a text pfibéhu pro vypravéce - ke stazeni na www.disfrystak.cz/rkdk-
prihlohy, razitka s hodnotami a popisky k nim - viz pfilohy na webu, psaci potfeby, podloZzky, svételna
lampa, razitka predstavujici hodnoty, barva a podlozky k razitkim, obcerstveni na cestu letadlem, psaci
potreby, podlozky, svétylka k prosvétleni mistnosti (svétla na stromecek), reproduktor, drobné
kostymy (bryle a ¢apka pro pilota, zrzava paruka pro lisku, zlaté vlasy pro Malého prince, satek pro
stevardku, koruna pro kréle, bryle pro byznysmena, néco - napf. klobouk - pro lampare...), vystiizené
hvézdicky z papiru, podklad pro souhvézdi, svicky na misto ztiSeni, lampicka pro lampare, hudba -

notebook, reproduktory.

Motivace

Samotna prvni ¢ast je motivaci pro dalsi ¢asti aktivity.
Podrobné rozpracovany obsah

Lektor si v klubovné nachysta vsechny potiebné pomdicky a pfipravi svételnou lampu tak, aby po
zapnuti hezky osvétlovala celou klubovnu. Matrace umisti tak, aby pfipominaly rozmisténi sedadel v
letadle. AZ se Ucastnici usadi, lektor zacina Cist pfibéh. V ptibéhu Ucastnici zazZivaji let letadlem, lektor
prevleéeny za stevarda poddva ucastnikm drobné obdcerstveni, pozdéji nastdvd moment, kdy
prichazeji turbulence doprovazené riiznymi zvukovymi efekty a Ucastnici se z pfibéhu dozvi, Ze letadlo
ztrdci smér a musi nouzové pfristat na planetce, kde se Ucastnici poprvé setkaji s Malym princem.
Spolecné s nim Ucastnici ndasledné cestuji po dalSich planetkdch. Pfi cesté mezi jednotlivymi
planetkami lektor zapind svételnou lampu, aby Gcastnikim zprostiedkoval vesmirné prostiedi. Lektor
ma vSechny podrobnosti tykajici se pfibéhu popsané v pfiloze Maly princ - pfibéh.

Po precteni pribéhu si kazdy ucastnik vezme vytisténou planetu - ma mozZnosti vybrat si mezi formatem
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A3 a A4. U&astnici maji na vybér 20 razitek predstavujici Zivotni hodnoty. Tyto hodnoty se postupné
objevovaly v pfibéhu ve spojitosti s rliznymi postavami, v pfipadé potfeby se Gcastnik mlze doptat
lektora. U€astnik ma moznost vybrat si pouze 6 Zivotnich hodnot, které jsou pro ného nejddleZitéjsi a
hodnoty s pomoci razitek dat na svou planetu. Dale si Gcastnik mlZe planetu dozdobit podle svych
predstav. BEhem celé druhé ¢asti aktivity hraje v klubovné pfijemna a klidna hudba.

Ve treti Casti aktivity se Ucastnici postupné vydavaji na klidné misto, konkrétné vytvorené pro tuto
aktivitu. Kazdy ucastnik si s sebou bere i svou vytvorenou planetku. Jeden z lektor( ucastniky na misto
pousti postupné tak, aby tam vstupovali po jednom. Na tomto misté se uUcastnici setkavaji s lektorem,
ktery je prevlecen do kostymu Malého prince. Maly princ Uc¢astnika vyzve, aby mu sdélil své vybrané
hodnoty a nasledné je napsal na pfipravenou hvézdicku. Po napsani vSech Sesti hodnot Ucastnik svou
hvézdu umisti na pfipraveny podklad, kde postupné z hvézdicek vznikne spole¢né souhvézdi. Poté Maly
princ podékuje a Ucastnik odchazi.

Metodické poznamky

ZaleZi na prostoru, kde se aktivita bude odehrdvat. Lektor by si mél pred aktivitou zkusit, jak nastavit
svételnou lampu, aby hezky osvécovala celou mistnost.

Reflexe
Reflexe je soucasti tieti ¢asti aktivity, kdy jde ucastnik na pQdu a predstavi Malému princi své hodnoty.

Maly princ se Ucastnika miZe doptavat na otazky typu: ,,Bylo pro tebe tézké vybrat pouze Sest hodnot?

vvvvvv

Celkovy pribéh aktivity je mozné reflektovat nasledujici den pfi rannim servisu.
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