Nekonecny feed

Typ hry: pohybova, zabavna
Fyzickd zatéz: 2

Psychicka zatéz: 1

Cas na hru: max 1,5 hod.

Vék: 13-15

Charakteristika

Jedna se o zabavnou aktivitu, skladajici se z fady kratkych her. Vétsina her, které jsou znamé, ma jasny
zacatek a konec, cozZ ale nepfipomind Zivot na socidlnich sitich. Ty nabizeji neustale nové a nové
prispévky. V aktivité je mezi jednotlivymi hrami zafazena faze Rozhodovani (hlasovani).

cil
o Ucastnik pojmenuje nékolik zptsobd, jakymi se socidlni sité snazi udrzet uzivatele na siti.
e Ucastnik se aktivné rozhoduje a ma povédomi o duleZitosti svého rozhodnuti. V reflexi
zhodnoti, jakym zplsobem a jak dlouho na socialnich sitich travi svij ¢as.
e Dalsi cil aktivity: ucastnik spolupracuje a zapojuje se do vytvareni pfijemné atmosféry,
spoluprace, prohloubeni soudrznosti, vztahl a pozitivni oteviené atmosféry ve skupiné.
Pomticky

Flipchart a papirky s ndzvy her, hudba a pomucky k jednotlivym hram. Teorie k problematice - dostupna
na www.disfrystak.cz/rkdk-prilohy.

Motivace

Velmi dileZité je dobré naladéni lektor(i. U¢astniky pfivitaji na Veceru zabavnych her. Je moznd tézké
si predstavit, Ze slovo ,zdbavné” vyvolda v ucastnicich pocit nadSeni. Pravdépodobnéji vyvola
u Ucastnik(l spiSe pocit trapnosti a rozpaky nad tim: ,Co nas to zase ¢ekd.” Je potieba to brat
s nadsdzkou i pred ucastniky. Aby chtéli hrat soubor drobnych her a nevzdali to po prvni aktivité,
je zapotrebi velké davky entuziasmu lektora, ktery je svym ptistupem dokdaze vtdhnout do her.

Podrobné rozpracovany obsah

Uc&astnikiim je predstavena aktivita pod ndzvem Veéer zabavnych her. Po pfivitani a naladéni
Ucastnikd nasleduje vysvétleni pravidel vecera. V pribéhu vecera na ucastniky ¢eka 10 her, neni vsak
nutné stihnout vSechny. Mezi kazdou hrou se rozhoduji, jestli pokracovat, nebo ne. Hry jsou napsany
na karti¢kach a nalepeny na flipchart tak, aby hra nebyla predem znadma. Po odhlasovani a otoceni
karticky s ndzvem hry se dana hra uz musi odehrat. Pokud se ucastnici rozhodnou, Ze pokracovat
nechtéji, neni jim prozrazeno, které dalsi hry na né ¢ekaly. Aktivita konci poté, kdy ji ukonc&i ucéastnici
sami nebo po uplynuti vyhrazeného ¢asového limitu, coz je 90 minut.

Metodické poznamky

PFi motivaci aktivity neni tfeba zmifiovat jakoukoliv spojitost s médii. Ukolem lektora je udrzet
Ucastniky ve hre co nejdéle.
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Reflexe
Reflexe je zarazena druhy den pfi rannim servisu. Zde je nabidnut mozny postup reflexe.
Uvodni otazky: Ptame se na hru, nefedime téma.

e Bavila vas vcerejsi hra? Ktera aktivita vas bavila nejvic? Jaky byl nejvtipnéjsi okamzik? Bavila
vas hra celou dobu? Kdy vas aktivita zacala nudit? Kdy jste uz chtéli skon¢it?

Spojitost s tématem: U&astnici pojmenuji spojitost se socidlnimi sitémi - Fazeni pFispévkil pod sebou,
zvédavost, jaky dalsi pfispévek se zobrazi apod.

e Proc byly aktivity sefazeny pravé pod sebou, pfipomina vam to néco? Zajimalo vas, jaka hra se
skryva pod dalsim listkem? Zajimad vas, jaké hry byly pod listky, které jsme neodkryli? Jaky mélo
ROZHODOVANI podle vas vyznam? Toto je medialni kurz, jakou md podle vas aktivita spojitost
s médii, resp. socidlnimi sitémi?

K tématu: Jiz nefesime hru, ale socialni sité.

e Uz se nékomu nékdy stalo, Ze na socidlni siti stravil vic ¢asu, nez chtél? Uz se nékomu stalo, ze
vidél spoustu videi, ale ne to, které chtél vidét plvodné? Dokazali byste Fict, proc to tak bylo?

e Jaké metody pouzivaji socialni sité k udrzeni nasi pozornosti? Co funguje na vas? Proc se to
socialnim sitim tak dafi?

e Jste spokojeni s tim, kolik ¢asu trdvite na socialnich sitich? Chtéli byste zde travit ¢asu vice,
nebo méné? Kdo rozhoduje o tom, kolik ¢asu stravime na socialni siti?

e Coje mozné si podle vas z aktivity odnést do zivota?

Tato aktivita je o tom, nezapomenout se rozhodovat o svém ¢ase straveném na internetu. Clovék ma
¢as ve svych rukach a nemél by o ném rozhodovat algoritmus. Proto se v aktivité cilené opakuje pojem
,rozhodovani”.
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