Trolli farma

Typ Hry: pohybovd, tymovd
Fyzickd zatézi: 3

Psychicka zatéz: 2

Cas na hru: 1,5 hod.

Vék: 13-15

Charakteristika

U&astnici v roli investigativnich novinaiG patraji po relevantnich zdrojich zprav. Ve hfe se objevuje
nékolik druh informaci. Clanky, které na sebe uritym zplisobem navazuji, a vyjadieni odbornika nebo
ocCitého svédka. Informace jsou rlizné bodované a vyhrava tym, ktery ziskd nejvice bodd. Jednotlivé
informace ziskavaji Ucastnici za pInéni tymovych ukold.

Cil:

o Ucastnik se sezndmi s pojmy , dGvéryhodné a nedGvéryhodné zdroje (informace)”.

o Ucastnik dokaze jmenovat zptisoby, jak od sebe divéryhodné a nedidvéryhodné zdroje odlisit
a vi, Ze na to vSechno je potreba cas.

o Ucastnik je seznamen se zpUsoby, jak se it dezinformace a dale je sezndmen s pojmy troll,
trolli farma, fake news.

Pomticky

Vytisténé statusy, clanky a vyjadreni odbornikl - dostupné na www.disfrystak.cz/rkdk-prilohy.
Pomlcky k tymovym ukolim (frisbee, lano, smyce, podlozky - koberecky, obroucka s provazky a
tenisak).

Motivace

Hra se zabyva fiktivni spole¢nosti nazvanou ,Limola”. Tato spolecnost vyrabi limondady a po internetu
se o ni $i¥i velké mnoZstvi informaci. Rizné €lanky ovéem mohou a nemusi byt pravdivé. Ugastnici maji
za ukol pro své $éfredaktory nasbirat co nejvice informaci. Jako dilezité informace se pocitaji vyjadrent
odbornikd a ocitych svédkl. Aby nebyla jind média rychlejsi, je nutné informace ziskat za 60 minut.

Podrobné rozpracovany obsah

Aktivita je uréena na ven. U¢astnici jsou rozdéleni do malych skupinek po 4 a# 5 lidech. Vyhrava tym,
ktery ziska nejvice bodu. Body se ziskavaji za zjistovani informaci.

Ve hte jsou tfi typy informaci.

e Statusy nasocialnich sitich — statusy jsou volné rozmistény v aredlu. Tymy statusy sbiraji, nesmi
vsak u sebe mit v jednu chvili vice neZ jeden. Status obsahuje odkaz na néktery ze ¢lankd.

o Clanky - ve hie se objevuiji ¢lanky péti riznych médii - Ceska televize, Seznam zpravy, iDNES.cz,
Parlamentni listy, Sputnik. Clanky ziskavaji G¢astnici na stanovisti ,Redakce” od lektordi.
Pro ziskani ¢lanku musi tym odevzdat jeden ¢asovy kredit a status nebo ¢lanek s odkazem
na ¢lanek dalsi. Casové kredity ziskdvaji tymy plnénim tymovych tkolG. Clanky na sebe navazuji
v urcitém poradi, mohou odkazovat na jeden nebo vice dalSich ¢lank(l nebo vyjadreni
odbornika. Nemusi ale odkazovat nikam. Clanek ma hodnotu 100 bodd.
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e Vyjadreni odborniki — ve hfe je celkem pét vyjadieni odborniklQl. Pro ziskani vyjadreni
odbornika musi tym predlozit ¢lanek s odkazem na vyjadieni odbornika a zaplatit tfi casové
kredity. Vyjadreni odbornika ma hodnotu 500 bod.

Kazdy ze status(, ¢lank( i vyjadreni odbornika se ve hie vyskytuje jen jednou. Pokud néktery tym ziska
dany status, ¢lanek nebo vyjadreni, Zadny jiny tym za néj jiz body neziska. M(ze ale vyuzit informace
z néj. Na konci kazdého kola se zverejiuji ziskané ¢lanky.

Hra ma tfi kola, kazdé kolo trva 15 minut. Mezi jednotlivymi koly je Tiskova konference, na které
jsou zvefejnény ziskané informace (¢lanky a vyjadreni odbornika). Lektor vyhlasi, které informace
byly ziskany a kterym tymem. Informace lepi na tabuli. V tuto chvili se zapocitavaji body tymim.
Po vyhlaseni pribéznych vysledkd zacind dalsi kolo. Po zavérecné tiskové konferenci je vyhlasen
vitéz hry.

Casové kredity ziskavaji G€astnici plnénim tymovych ukold, které jsou rozmistény v arealu. Tymy u sebe
mohou mit v jednu chvili maximalné tfi Casové kredity, poté je musi pouzit. Nemusi vSak pouzit vsechny
najednou. Nelze opakovat jeden tymovy Ukol dvakrat po sobé. Za splnéni vSsech tymovych ukol( ziska
tym na stanovisti Redakce jednorazové plny pocet kreditd, to je tfi.

Hra konci po odehrani viech tfi kol nebo v pfipadé, Ze byla ziskdna vSechna vyjadfeni odbornika.
Clenové tymu se pohybuji neustale pohromadé.
Tymové ukoly:

e Krokodyli feka - Ukolem skupiny je prekonat vzddlenost zhruba 20 m pomoci podlozek, hraci
se nesmi dotykat zemé, skupina dostane tolik podloZek kolik ma ¢len( (5 nebo 6).

e Lano - skupina musi dohromady 10x skocit pres lano jako pres Svihadlo (lano). Dva ¢lenové
ze skupiny lano otaci a skakat nemusi. Kdyz se nékdo dotkne lana v pribéhu pohybu nebo je
skakani pferuseno, je to chyba a skupina zacind znova.

e Pavouk - na stanovisti je mald obroucka a tenisak. Na obroudce je ptivazanych 5 az 6 sndrek.
Kazdy clen skupiny vezme jednu $nidrku (na konci) a musi s mickem v obroucce prekonat
urcitou vzddlenost.

e Létajici talif - skupina musi pfekonat urlitou vzdalenost tak, Ze si jeji ¢lenové hazi Iétajicim
talifem. Kdo ma tali¥, nesmi chodit. Kdyz talif spadne na zem, zaCinaji znova.

e Smyce - asi 1,5 m dlouhé lano je spojeno do smyce. Skupina se drZi v kruhu za ruce, smyci maji
dva ¢lenové mezi sebou a musi ji provléct pres vSechny ¢leny 5x. Skupina se nesmi rozpojit.

Jednotlivé ukoly je potifeba nastavit tak, aby trvaly 3 az 5 minut.

Metodické poznamky

Jednotlivé tymy musi mit své specifické oznaceni — barvu nebo jedinecny nazev. Lektor v pribéhu celé
hry zapisuje body a musi mit neustaly prehled, jak na tom ktery tym je.

Na konci kazdého kola se zverejiuji ziskané informace. Pfi vyhlasovani je potfeba kratce seznamit
Ucastniky s obsahem ¢lank(. V prabéhu hry nemaji tymy ke vSsem informacim pfistup.

Reflexe

Aktivita je tymova a pohybova hra. Pokud béhem aktivity vznikne néjaka situace spojena se vztahy
Ucastnikd, ktera si zasluhuje pozornost, je tfeba se nejprve vénovat ji.
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Dale je vhodné poZadat ucastniky o jednoduché shrnuti ziskanych informaci, ¢imz je otevien pfibéh
spolecnosti Limola. MoZné ndvrhy otazek:

e Cojste se o pfibéhu spole€nosti Limola dozvédéli?
e Které informace byly pravdivé, které falesSné a jak to bylo mozné poznat?

Dalsi ¢asti je diskuse tykajici se davéryhodnosti médii.

e Ve hfe se objevilo nékolik riiznych médii (Ceska televize apod.), rozhodovali jste se podle toho,
o které médium se jednd?

e Které médium povazujete v redlném Zivoté za vérohodné?

e Jak rozezndme dlvéryhodné médium (informace) od nedlvéryhodného?

e Jakym zplUsobem pracuji média s informacemi?

Pravdivost informaci

e Jakym zpUsobem lze rozeznat pravdivé informace od nepravdivych?
e Jakvznikaji nepravdivé informace neboli dezinformace? (Omylem, kvali vydélku, pro prosazeni
svého nazoru, oslabeni nazorovych oponentd, ...).

K EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* * -

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani AINISTERS



