Zastaveni v kapli

Vezmi si jeden z liste¢k(l se zadanim a odpovéz upfimné
na vSechny otazky. Listecek je pro tebe, nemusis se bat, Ze
by se nékde nahlas ¢etl. MoZna jen Osud nahlédne, jak si
vedes. Nepis jména. Musis védét, o koho jde, ale zZadna
jména.... Az odpovi$ na vSechny otazky, mazes pokracovat

do ateliéru. (Na tomto patfe, na druhé strané chodby).

Zastaveni v ateliéru

Nyni nastal ten spravny cas poutZit plastelinu, kterou jsi
dostal prvni den od Osudu. Z tohoto materidlu ted' a tady
vytvor tvlj symbol pratelstvi. Mélo by to byt néco, co kdyz
uvidis, vzpomenes si na své kamarady. M(izes si tento
symbol schovat do obalky, ale pozor, aby se neznicil, jesté
ho budes potfebovat. Az budes hotov, muzes pokracovat
do herny - tam té ¢eka dalsi zastaveni. To, co jsi vytvoril,
méj po celou dobu u sebe.
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Zastaveni v herné

Podivej se na liste¢ek. Konkrétné na to, koho nesnasis.
Stoji za to plytvat energii na nékoho, kdo té Stve? Ted se
muUzZeS rozhodnout. Bud to nechas byt, jdes na dalsi ukol a
nebudes nic ménit, nebo tu posledni ¢ast utrhnes a spalis
na dalSim zastaveni. Ale pozor. Od chvile, kdy ¢ast listecku
shofi, uz nebudes na toho ¢lovéka nastvany. VezmesS to s
nadhledem. Prosté budes vic¢i nému bez emoci. Ber to
tak, ze spolecné s tim kouskem listecku shofi vSechny
negativni emoce s tim ¢lovékem spojené.

Zastaveni u ohnisté

At uz jsi zde palil ¢ast listecku nebo ne, je tu dalsi ukol.

Napis$ na maly papirek soupis (struéné) toho, proc sis na
prvnim zastaveni v kapli vybral jako kamarada toho, koho
sis vybral. Jakmile napises aspon pét véci (mohou to byt
dobré vlastnosti toho ¢lovéka, néjaky zazitek, néco co
mate spolecné, nebo tfeba néco, ¢eho si na ném vazis),
tento listeCek si schovej. Budes ho jesté potrebovat.
Pokud mas hotovo, jdi ke studni.

* *
* * Evropskeé strukturalni a investiéni fondy ’X%r
* S 2 Q

* 4 & Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



Zastaveni u studny

Zde muzes ukazat, kolik jsi ochotny/a pro své kamarady
udélat.

Vezmi si svicku, dej si ji na otevienou dlan a béz pomalu k
osvétlenym vratk(m na zahradu. Tam uvidis dalsi svicku,
dojdi aZ k ni a vezmi si tam 1 bonbon a se svic¢kou se vrat
zpatky. Pokud ti svicka zhasne, musis bonbon vratit a jit

zpét ke studni. MUZeS ziskat bonbon pro maximalné tfi
libovolné kamarady. Bonbony si nechej u sebe, ale nejez
je! Jakmile budes mit aspon 1 bonbon a budes spokojen,
béz na sedacky nahore. Tam si té vyzvedne lektor a rekne
ti, co dal.

Varianta pri vétru

Zde muzes ukazat, kolik jsi ochotny pro své kamarady
udélat.

Udélej 77 diep, aby sis mohl vzit 1 bonbon. Mizes ziskat

bonbon pro maximalné tfi libovolné kamarady. Bonbony

si nechej u sebe, ale nejez je! Jakmile budes mit aspon 1

bonbon a budes spokojen, béz na sedacky nahore. Tam si
té vyzvedne lektor a rekne ti, co dal.
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Pada

Jsi témér na konci své cesty. Jdi podle rozsvicenych svicek
a na konci na pfipravenou podlozku odloz symbol
pratelstvi. Uvidis tam také obdlky se jmény spoluzakl. Do
obalky spoluzaka, kterého sis vybral jako kamarada ze
tridy, vloz listecek od ohnisté (liste¢ek s divody, proc je to
kamarad). DalSim kamaradim, které si vyberes, vloZ do
obalek bonbony, které jsi ziskal. Jakmile budes mit
hotovo, vrat se zpét a jdi do klubovny. Pokud ti néco neni
jasné, zeptej se Osudu, ktery na tebe ¢eka nad schody.
U Osudu pockas, dokud se nevrati spoluzak, ktery pfisel
pred tebou.
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